
001.influence 

Студия цифровых 
продуктов 
и коммуникаций.
  

Разрабатываем 
сайты, сервисы 
и платформы. 
Создаём дизайн, 
визуальный 
контент и 
нативные кампании 
с блогерами. 002.web_design

003.developing



Компетенции 
ШОВ

 

Инфлюенс-маркетинг — 
креативные нативные  

посевы и интеграции 
у блогеров

Motion —  
анимация, графика

и визуальный контент

Разработка —  
сайты,веб-сервисы, 
платформы, личные 
кабинеты и интерактивные 

решения

   

UX/UI и digital-дизайн —  
сценарии, интерфейсы, 

визуальные концепции 
и дизайн-системы

   

Event & Sport Digital —  
цифровые решения для 
мероприятий и спортивных 
организаций. 

дополнительное направление студии



Разработка цифровых 
продуктов

Создаём сайты, веб-сервисы, цифровые 
платформы и личные кабинеты. Проектируем 
интерфейсы, разрабатываем бизнес-логику 
и подключаем внешние сервисы.


Наш стек
Frontend Vue.js


Nuxt

TypeScript

PHP

Laravel

Node.js

Payload CMS

Strapi

PostgreSQL

Redis

Docker

Nginx

PM2

three.js.

GSAP

Backend

CMS

Данные

Инфраструктура

Анимация 
интерфейсов

Выбираем технологии под задачи 
продукта, требования к интеграциям 
и дальнейшему развитию.




ПМЭФ
Редизайн и готовая 
вёрстка за 30 рабочих 
дней

Обновили интерфейс сайта форума, 
сохранив узнаваемый деловой 
характер.

Упростили навигацию, упорядочили 
страницы и создали систему 
универсальных блоков.

Дизайн и вёрстку выполняли 
параллельно; результат передали 
клиенту.

Результат:

100+
Экранов

70
Универсальных блоков

+35%
Просмотров сайта

+96%
Просмотровделовой программы

Посмотреть проект →

https://dprofile.ru/case/197167/pmef-redizain-saita


Фэнтези-
лига дзюдо

ЗАДАЧА

Собрать понятный онлайн-интерактив 
вокруг турнира: дать пользователю 
возможность собрать команду 
из реальных спортсменов, следить 
за этапами турнира, набирать очки 
и участвовать в рейтинге.

СЛОЖНОСТЬ

Нужно было упростить сложную 
спортивную механику и превратить 
её в удобный интерфейс с понятными 
правилами, рейтингами, сезонной 
логикой и дополнительными игровыми 
механиками.

РЕШЕНИЕ

Разработали продукт целиком: 
игровую механику, UX/UI, 
рейтинги, логику сезона, дизайн-
систему и структуру 
пользовательского пути.

9000
Уникальных посетителей 
за 30 дней

2:40
Средняя время 
на сайте

500
Фентази команд 
создали

1300
Регистраций

Посмотреть проект →

https://dprofile.ru/case/198264/fentezi-liga-dziudo


Fichi.ai

Проектируем интерфейсы от пользовательского 
сценария до визуальной системы.
Выстраиваем 
структуру, разрабатываем концепцию 
и создаём компоненты, из которых 
складывается цельный продукт.


ПРОЕКТ И ЗАДАЧА

Спроектировать удобный интерфейс 
цифрового сервиса со сложной структурой 
и множеством пользовательских сценариев.

РЕШЕНИЕ

Выстроили информационную архитектуру, 
продумали логику взаимодействия 
и разработали единую визуальную систему 
с переиспользуемыми компонентами.

КЛЮЧЕВЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ

Основной интерфейс продукта, 
карта пользовательских сценариев 
и UI-кит с библиотекой 
компонентов.



все работы
можно 

посмотреть
в архиве

Посмотреть проект →

https://shovtech.com/archive


Нативные посевы 
и интеграции у блогеров

Превращаем продуктовые задачи брендов в контент, 
которым хочется делиться. Находим актуальные 
сюжеты, подбираем площадки и авторов, тестируем 
гипотезы и масштабируем эффективные форматы. 

01 / Яндекс Браузер

Исходная задача Нативно рассказать о функции перевода 
иностранных видео и привлечь массовую 
аудиторию без прямой рекламной подачи.

Иностранные видео как самостоятельный 
контентный повод. Показывали функцию 
перевода через привычные аудитории 
сюжеты и авторские форматы, тестируя 
разные подходы.

40,1 млн охват 

245 размещений 

0,24 ₽ CPV

Креативный заход

Результат

Наш подход: интерес аудитории — креативная механика — 
нативное размещение — измеримый результат.



ROSTIC'S
550 тыс. охват
0,70 ₽ CPV

Исходная задача


Привлечь внимание к запуску 
мексиканского меню через нативное 
распространение в Telegram.

Креативный заход


Превратили запуск нового меню в городской 
инфоповод: публикации строились вокруг 
необычного мексиканского антуража 
и происходящего в ресторане, 
а не рекламного объявления.

Почему подходит аудитории


Формат городских и lifestyle-каналов — 
необычные события, новые места и то, 
что обсуждают в городе.




все работы
можно 

посмотреть
в архиве

Посмотреть проект →

https://shovtech.com/archive


Анимационная графика 
для концертноготура  
NANSI & SIDOROV

Графика  
для сцены 
инфлюенсеров

ВК ФЕСТ 2025Сердце в бокале

заставка и брендинг к шоу по каверочку DJ SMASH DROPHEAD

Motion

и визуальное 
производство


Создаём анимацию, графику и визуальный контент 
для брендов, цифровых продуктов и коммуникаций.


Подбираем выразительность и формат под задачу, 
канал и контекст использования.




Event & Sport Digital Создаём цифровые решения 
для мероприятий, спортивных 
организаций и федераций.




Учитываем задачи участников 
и организаторов, подготовку 
к фиксированной дате и работу 
решения во время события.


Проект 1    

Проект 3    

:cases
:portfolio

Проект 2    none

:top secret
:Details in person



Избранные Клиенты

ВК
Корпоративный сайт

Motion design

Веб-дизайн

Спецпроекты

Проектов: 5

Росконгресс
Веб-дизайн

Корпоративный сайт

Проектов: 1

rostics
Спецпроекты

Проектов: 1

Авито
Корпоративный 
сайт

Проектов: 1

комсомольская правда
Motion design

Веб-дизайн

Спецпроекты

Проектов: 5

Фонбет
Веб-дизайн

Спецпроекты

Проектов: 1
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д
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24 человека

в команде

Владимир Василий Антон

сергей павел Вероника

Александр Екатерина павел

дарья

руслан

даниэль

Максим

Антон

максим

полина

алина

Александр

Разработка, дизайн,  
креатив, инфлюенс-
маркетинг,  
визуальное производство  
и управление проектами.


Алексей Кирилл

павел Арсений

андрей кирилл



Как организуем

работу

 тап  тап

Фиксируем 
задачу — 
объём, ожидаемый 
результат и сроки.

Согласуем 
решение — 
структуру и макеты 
продукта либо идею 
кампании и подбор авторов.

Ответственный 
за связь с клиентом:  

проджект-менеджер

 тап

Показываем 
реализацию — 
промежуточные версии 
или материалы 
для согласования.

 тап

Завершаем 
проект —
передача результата либо 
размещения и отчёт.




После запуска

ПЕРЕДАЧА
Передаём клиенту все результаты 
работы: исходники, доступы, 
материалы, документацию 
и отчётность которая была 
обговорена
   

  

ПОДДЕРЖКА
Остаёмся на связи: сопровождаем 
продукты, контролируем 
размещения, помогаем 
с обновлениями и задачами
 

  

РАЗВИТИЕ
Анализируем результаты, 
предлагаем новые решения, 
форматы продвижения 
и возможности масштабирования
  
   



Два формата

сотрудничества

0
0
1 Проект


целиком
Приходите с задачей, идеей 

или готовым брифом. Определяем объём 

и реализуем согласованный проект.

ладимир арфоломеев

@vovani18

У каждого проекта своя точка 
входа. Иногда всё начинается с 
пары строк в заметках, иногда 
— с конкретной задачи внутри 
большой кампании. Где-то мы 
собираем проект целиком, где-
то встраиваемся в работу 
команды. Формат может меняться 
по ходу дела, если меняется 
сама задача или становится 
понятнее, что нужно проекту.

:SCOPE
:TWO MODES

:END TO END
:CO-PRODUCE
:SYNC

0
0
2 Партнёрство


с агентствами
Подключаемся к вашему проекту 

и отвечаем за согласованное 

направление или объём работ.

@shov_dev

https://t.me/vovani18
https://t.me/shov_dev


Обсудим 
вашу задачу

Цифровой продукт, проект для мероприятия
или креативная нативная кампания — 

расскажите, что хотите реализовать.

   

Владимир 
Варфоломеев, сео

@vovani18

go@shovtech.com

shovtech.com

https://t.me/vovani18
mailto:go@shovtech.com
https://shovtech.com/

